LARARHANDLEDNING TILL Det magiska huset

O
K ATELJEN

INTRODURTION KURSMAL INOM SLOJD,
— Det magiska huset BILD & HISTORIA drskurs 1-5

I Det magiska huset kan skolor ta del av Detta avsnitt fokuserar pa kursmalen:
Kungliga Operans verksamhet och félja ) _
med bakom kulisserna pa en av Sveriges ~# At skapa och uttrycka sig genom olika

nationalscener. Har arbetar inte bara estetiska uttrycksformer.

operasangare, dansare och musiker utan ocksa
en mangd andra yrkesgrupper som tillsammans
skapar opera- och dansférestallningarna.

- Utveckla kunskaper i olika hantverk och
formdgan att arbeta med olika material och
uttrycksformer. Vicka elevernas nyfikenhet

Lararhandledningen ar framtagen som att utforska och experimentera med olika
inspiration till arbete i klassrummet efter material.

att eleverna har fatt se avsnittet Unga pd

Operan uppticker kostymateljén. Ovningarna ~f Att reflektera 6ver kliders betydelse i konst
kan anpassas efter eleverna och goras i och samhalle, nu och férr.

helklass, mindre grupper eller individuellt.
Handledningen riktar sig i férsta hand till
larare i arskurserna 1-3.

De tva tidigare avsnitten Unga pd Operan
upptdcker balett och Unga pa Operan uppticker
kostymforrddet med tillhérande handledning
finns ocksa tillgangliga pa Operan Play.

FACIT TILL QUIZ PA SIDAN 11
FACIT: 2, X, 1, X, 2,2, X, 1, 2, X

FACIT TILL KOSTYMATELJEN PA SIDAN 6
MATTBAND, SYMASKIN, KNAPPNALAR, SYTRAD, PALJETTER,
SAKERHETSNALAR, GALGAR, STRYKJARN, VIRKNAL, HATTAR,
KOSTYMSKISSER, MONSTERPAPPER, SPEGLAR




KOSTYMATELJEN

Varje ar skapas det 6ver 1000 kostymer till
Operans forestillningar. Det mesta tillverkas
fér hand i kostymateljén. I det har avsnittet av
Det magiska huset traffar vi Annette Wahlberg
som dr tillskdrare pa Kungliga Operan.

DAMSKRADDERI &
HERRSKRADDERI

Kostymateljén ar uppdelad i damskradderi
och ett herrskradderi eftersom de som
tillverkar kostymerna ofta ar specialiserade

pa att sy antingen damklader eller herrklader.
Herrskraddare syr oftare i lite tjockare material
som ull, medan damskriaddare arbetar oftare
med tunnare material som siden och chiffong.
Klanningar, korsetter och herrkostymer sys i
olika specialtekniker. Aven ménstren fér dam-
och herrklader skiljer sig at eftersom formen pa
kladerna ar olika.



WSRITTET

KOSTYM

Kostym kallas det som sangare, dansare och
skadespelare har pa sig nar de star pa scenen.
Kostymen i en forestdllning kan vara i en viss
stilepok, till exempel stilar som liknar klader
som manniskor hade pa sig pa 1700-talet, eller
kldader med inspiration fran 80-talet. Kostymen
kan ocksa vara en fantasi om hur médnniskor
kommer vara klddda i framtiden. I de olika
kostymerna kan operasangare bli till robotar,
dansare kan bli snéflingor eller polkagrisar och
en hel kor kan bli till bjérnar.

KOSTYMDESIGNER

En kostymdesigner skapar kostymer foér
exempelvis teater, balett, opera eller film.
For att visa hur kostymen ska se ut gor
kostymdesignern forst en kostymskiss.

TILLSKARARE

En tillskdrare gér monster efter
kostymskisserna, valjer tyg tillsammans med
kostymdesignern och klipper till tyget efter
monstret.

SKRADDARE

En skraddare nalar ihop tygstyckena som
skurits ut efter ménstret och syr sedan ihop
kladesplagget.

MODIST

En modist eller hattmakare designar och
skapar hattar.

REGISSOR

Regissoren leder arbetet med en forestillning.
Under repetitionerna ar det regisséren som ger
instruktioner till artisterna pa scenen.
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KOSTYMSKISSEN

Kostymdesignern gor en skiss pa hur kostymen
ska se ut. Tillsammans med de som arbetar pa
kostymavdelningen valjs tyget som kostymen
ska sys i. Vilken farg ska det vara? Ska det vara
ett tungt eller litt tyg? Ska det kanske vara ett
guldtyg eller fuskpéls?

MONSTRET

En tillskdrare goér ett monster. Det finns
grundmallar for till exempel byxménster,
men varje kostym mattsys till artisten sa
att den passar perfekt. Alla operasangare
och dansare som jobbar pa Operan har
sina matt nedskrivna i parmar uppe pa
kostymavdelningen. Nar moénstret ar
klart ndlas det fast pa tyget och sa klipper
tillskararen ut styckena.

SY IHOP

En skraddare nalar ihop tygstyckena och syr
ihop kladesplagget. Kostymer som anvands
pa scenen madste tala mycket. De ska tas av
och pa manga ganger, bli svettiga, dansas i,
kanske rulla runt pa golvet. Varje kvill efter
forestallningen ska de téla tvdtt och rengdring.
Darfoér maste de sys med starka sommar.

PROVNING

Nu ar det dags att prova kostymen. Da
kommer sdngaren eller dansaren upp till
kostymavdelningen och tillsammans med
kostymdesignern, tillskdrare och skraddare
provas plagget. Sitter det och ser ut som det
ska? Gar det att rora sig ordentligt?

Kanske maste nagot andras. Nasta steg ar

att de som arbetar pa kostymavdelningen
kommer och tittar pa en repetition. Da ser de
hur kostymen ser ut pa scenen, i ljuset. Ibland
behover nagot andras i sista minuten.

Men sedan ar det dags for ...

PREMIAR!




%WKISS

Kostymdesignern gor en kostymskiss som visar
hur kostymen ska se ut. Kostymskisser kan se
olika ut, en del ritar en enkel teckning medan
andra malar i farger och visar detaljer.

GOR EGNA KOSTYMSKISSER

-4 Lis en berittelse for klassen. Det kan
vara en saga, eller en novell. Om det ar
en bilderbok, undvik att visa bilderna for
eleverna sa att fantasin far anviandas till
att senare beskriva hur rollfiguren eller
personen ser ut.

~f Nir eleverna hort berattelsen en gang kan
ni prata om det ni last. Vilka personer finns
med i berattelsen? Vem eller vilka handlar
det mest om? Var och nér utspelar sig
handlingen? Hur gamla dr personerna?

~f Las garna berittelsen en gang till.

i 1 - 5
;{;"’“ Z/,\{ -5 | .. ¥
fraspird frons i 2 % o -

bilder 4 7 &

-4 Lat eleverna vilja en eller ett par personer

ur berattelsen som de ritar kostymer till.
Lat eleverna fantisera fritt efter vad de hort.
Det gar bra att tolka berattelsen hur som
helst — det finns inga ritt eller fel.

Testa gdrna med olika tekniker, till
exempel blyertspennor, vattenfarger och
kritor. Finns det tygprover kan eleverna
valja tyg och klippa ut sma provbitar att
fasta pa teckningen.

Y

L

KOSTYMDESIGNER Lena Lindgren
FOTOGRAF Markus Gdrder



KhOSTYMAVDELNINGEN

I Det magiska huset visade Annette sin stora sax
som hon klipper med. Hon visade ocksa en
rullkniv som kan skira i tyg. Vilka andra saker
hoér hemma i en kostymateljé? Ringa in!

MATTBAND
STETOSKOP
GRAVSKOPA
SYMASKIN
KNAPPNALAR
SYTRAD
TANDTRAD
HUNDVALPAR
MALBUR
PALJETTER
BENSINPUMP
SAKERHETSNALAR
GALGAR

STRYKJARN

...
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HAMSTERMAT
VIRKNAL
VINTERDACK
HATTAR
APPELMOS
BANKFACK
FLYGTORN
KOSTYMSKISSER
STUDSMATTA
SOLARIUM
MONSTERPAPPER
HOPPTORN

SPEGLAR

) s34
UTSKRIFTSVANLIG



KLADER FORR & NU

I Operans kostymateljé finns bocker med
klader och kostymer fran olika tider i historien.
Om en forestillning ska utspela sig till exempel
pa 1800-talet far de som ska sy kostymerna

ta reda pa hur klanningar och hattar sag ut

da. Hur manniskor klatt sig har férandrats
genom historien. Pa medeltiden var kldderna
annorlunda dn nu. Men vi behéver inte ga
langt tillbaka i tiden. Nér vadra foraldrar eller
mor- och farféraldrar var unga sag modet

inte ut som idag. Kliader har ocksa genom
tiderna anviants for att visa makt, rikedom eller

grupptillhérighet.

Fundera pa fragorna i smagrupper, par eller
helklass.

«f Varfor har vi klader?

~4 Vilka klader tycker ni om/tycker ni inte
om?

Ta fram bilder fran olika tider och titta pa
tillsammans med eleverna. Det kan vara
fotografier, malningar eller bilder fran film och
teater.

4 Hur ser kliderna ut?
~# Vad ir lika eller olika mot kliader vi har
idag?

«4 Vilka tror ni minniskorna p4 bilderna
ar? Vad arbetar de med? Hur gamla ar
de? Vad dréommer de om?



GOR EN STRUTIHATT

GOR SA HAR

I Det magiska huset far Sara prova en hatt pa
kostymateljén. Har kommer instruktioner for
hur ni kan goéra egna hattar.

MATERIAL

«f Papp, lagom styvt. (Om det ér for tunt
gar det sonder, om det ar for tjockt blir
det svart att boja och fa hatten att halla
ihop.)

.y Farger, glitter, tunnare papper, paljetter,
fransar etc.

< Lim
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Haltédng (eller hélslagare)

«§ Gummiband

i
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Ligg monstret pa papparket.
Rita av och klipp ut.

Designa hatten. Till exempel: Mala

hatten, gér monster eller bilder. Klistra fast
paljetter eller lagg pa glitter. Mala former
eller figurer pa det tunnare pappret, klipp
ut och fast. Gor egna blommor eller fast
fardiga pappersblommor. Fast fransar eller
en tofs. Anvand fantasin!

Limma ihop hatten till en strut.

Gor tva sma hal med haltdngen pa varsin
sida av hatten.

Fast ett tunt gummiband i hdlen. Bandet

ska sitta under hakan och halla hatten pa
plats.
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ATTRLAUT SIG

FORBEREDELSE

Samla kldder att prova. Det kan vara
utkldadningsklader som finns pa skolan, eller
klader som eleverna tar med sig hemifran.

Ta giarna med hattar, glaségon, handskar etc.

Det ska inte vara privata klader som nagon
i klassen anvinder, utan gamla klader eller
nagon annans.

SAMTAL

I Det magiska huset klar Sara ut sig i olika

kostymer. Brukar ni kla ut er? Nar gor ni det?

Hur tycker ni att det ar?

Vi klar oss olika vid olika tillfallen i livet: vid

fest eller begravning, i skolan, pa idrotten

eller i simhallen, pa arbetsplatsen. Samtala om

detta. Hur klar vi oss och ndr? Vad betyder
klader? Har ni ndgra favoritklader?

10

KOSTYMPROVNING

Pa teatern ar kostymen en del av hela
forestillningen. Den visar nar och var det
utspelar sig, och den visar vem en person ar.
For artisterna ar kostymen en del av rollen.

1. Lat eleverna prova olika klader, kombinera
med hattar, mdssor och andra accessoarer.
Lat dem gd omkring i kliderna och
kdnna efter. Vem har den hir kladseln
(t. ex. en strikt kavaj och slips)? Hur ror
sig den personen? Hur hélsar den pa
andra? Hur sitter den sig i banken? Hur
dansar den? Testa gdrna att géra oviantade
kladkombinationer.

2. Lat eleverna fantisera vidare om rollen som
de klatt sig till. Var arbetar personen? Hur
gammal ar den? Vad tycker den om? Vad
tycker den inte om? Lat eleverna skriva om
en vanlig dag i personens liv.



Q%ZSTMTEL JEN

Vad hénder om kostymen
inte passar?

I Det magiska huset provar en
dansare sin kostym. Vad ar
det han férvandlas till?

En kniv som inte
ar sa vass

Kostymen dndras
sa att den passar.

11

En rund kniv som
kan skdra i tyg

Sangaren eller
dansaren far ha pa
sig en kostym som

inte passar.

1 X 2
Vad kallas kldder som :
artister har pa sig pa Rock Skradderier Kostym
scenen? :
Skapar kostymer Jobbar med att
.. . Inreder B . -
Vad gor en kostymdesigner? ) till forestallningar képa och silja
lagenheter .
och film aktier
Vilka arbetar pa T{llskarare, Regissorer och
K lié skraddare och Koreoorafer Pedagogen Sara
ostymateljen hattmakare &

Hour manga kqst;:mer skapas 50 - 100 stycken Mer an 1000 Inga, aolltlng“ kops
pa Operan varje ar? stycken in fran affirer

. . En gammaldags Nar kost?.rmen En mall for att sy
Vad ar ett monster? provas forsta 3

hatt . klader
gangen

Hur méanga meter tyg kan 28 meter (lika 50 meter (lika 120 meter (lika
det ga at till klanningar for langt som en l&ngt som en stor ldngt som en stor
alla sangare i damkoren? basketplan) simbassang) fotbollsplan)

En kniv som bade
skar och syr ihop
samtidigt

En helt ny kostym
sys upp.

En gammal

gubbe
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