INTRODURTION
— Det magiska huset

I Det magiska huset kan skolor ta del av
Kungliga Operans verksamhet och fdlja
med bakom kulisserna pa en av Sveriges
nationalscener. Hér arbetar inte bara opera-
sangare, dansare och musiker utan ocksa en
méngd andra yrkesgrupper som tillsammans
skapar opera- och dansférestillningarna.

Lararhandledningen ar framtagen som inspira-

tion till arbete 1 klassrummet efter att eleverna

har fatt se avsnittet Unga pd Operan upptiicker
mask och peruk. Ovningarna kan anpassas efter
eleverna och goras i helklass, mindre grupper
eller individuellt. Handledningen riktar sig i
forsta hand till larare i klasserna 1-3, men
passar aven dldre elever.

AVSNITTET

I det hér avsnittet far vi tillsammans med
skadespelaren Dilan upptacka Operans mask-
och perukavdelning.

KURSMAL INOM AMNET
BILD OCH SLOJD drskurs 1-3

Detta avsnitt fokuserar pa kursmalen:

~# Framstallning av berittande bilder,
till exempel sagobilder.

o Teckning, maleri, modellering och
konstruktion.

-# Historiska och samtida bilder och vad bil-
derna berittar, till exempel dokumentara
bilder fran hemorten och konstbilder.

~# Slojdarbetets olika delar: idéutveckling,
overvaganden, framstéallning och muntlig
vardering av arbetsprocessen.
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ORD I ANSNITTIET

MASKOR

En maskor arbetar med att gestalta karaktarer
genom masker, smink och har. Maskéren utgar
fran de roller som finns i berdttelsen som ska
sattas upp pa scen, och arbetar pa olika satt
med att fortydliga deras karaktarsdrag. Det kan
bland annat handla om att en av karaktarerna
ar valdigt gammal, men ska spelas av en ung
sangare. Da kanske maskoren skapar en gra-
harig peruk och sminkar rynkor pd sangaren.
Karaktdaren kan ocksa komma fran en annan

tid, en annan kultur eller till och med fran

en sagovarld. Alla de mojligheterna kommer
att paverka hur karaktaren ska se ut, sa man
maste vara valdigt kreativ som maskoér! Manga
maskorer som arbetar med scenkonst i Sverige
ar ocksa utbildade perukmakare, vilket betyder
att de aven kan tillverka peruker.

MASK

En mask ar bade ett foremal som helt eller del-
vis tacker ansiktet och ett samlingsnamn som
anvands for att beskriva maskerna, sminket, pe-
rukerna och haruppsittningarna som dansare,
sangare och skddespelare bar i forestallningar.




Kombinationen av bland annat mask, peruk,
kostym och artistens rost och rorelse gor att
publiken inte lingre ser den privata dansaren
eller sangaren, utan karaktiaren. Maskoren
kan alltsa skapa stora férandringar i en artists
utseende.

I den hir 6vningen far eleverna 6va pa att
tanka som en maskor och lagga marke till
hur masken bidrar till att skapa en karaktar.
Jamfor bilderna pa niasta sida och fokusera pa
skillnaderna mellan karaktdrerna pa bilderna.
Diskutera sedan:

S

¢ Vad ir det for sorts karaktir som artisterna
ska forestilla i bilderna? Ser karaktiren
snill eller elak ut? Glad eller ledsen?
Ser karaktaren ut att passa in i 2000-talet
eller forr i tiden?

~# Vilka skillnader gar att marka mellan
bilderna? Hur har maskéren férandrat
artistens utseende? Har artisten peruk?
Varfor tror ni att maskoren har valt att
anvanda eller inte anvianda en peruk? Vilka
farger bestar masken av? Hur paverkar
fargerna karaktdrens personlighet?

~# Vilka ansiktsdrag lagger ni marke till forst?
Ogonen, munnen, kinderna? Vilka kinslor
far ni nar ni tittar pa bilderna?

~¢ Vem ser mest realistisk eller vardaglig ut
och vem ser mest dramatisk ut? Varfér da?
Paminner nagra av bilderna pa masken
om nagra andra karaktérer fran filmer eller
forestillningar som du har sett?






QN SGHONSCOTIAGE

Ett sitt for en maskor att samla inspiration till
en maskdesign ar att skapa ett collage av olika
bilder och teckningar som ger maskoéren en
kénsla av hur karaktdren skulle kunna se ut. Pa
collaget kan maskoren samla bilder pé artisten
eller skadespelaren som ska spela rollen, bilder
fran andra forestallningar, bilder pa kostymen
men ocksd konst- eller modebilder och massor
av annat!

I denna 6vning ska eleverna fa komma pa en
egen karaktér och skapa ett collage med idéer
pa hur en mask fér den karaktaren skulle
kunna se ut.

MATERIAL

Dator, skrivare, A3-papper, limstift, saxar,
fargpennor, farg, penslar, moéjligtvis gamla
tidningar och andra pysselsaker som finns pa
skolan.

INSTRUKTIONER

¢ Vad ir det for sorts karaktir som artisterna
ska forestilla i bilderna? Ser karaktiren
snill eller elak ut? Glad eller ledsen?
Ser karaktaren ut att passa in i 2000-talet
eller forr i tiden?

- Hitta pa en egen karaktdr, du kan ta inspi-
ration fran karaktdarer som du redan kanner
till eller komma pa en helt ny. Till exempel:
En gammal gumma som bor pa en 6de 6 i
Stilla havet, en prins som sitter inlast i ett
torn, en fagel med superkrafter.

~# Gor en tankekarta 6ver de egenskaper som
karaktaren har. Bade fysiska egenskaper
och personlighetsdrag ar viktiga! Hur
gammal ar karaktaren? Vilken kroppstyp,
frisyr och harfarg har karaktiaren? Vilka
hobbys och intressen har karaktaren? Vad
har karaktdren for mal och drébmmar i
livet?

~# Samla bilder som du tycker ger en kidnsla
av vem din karaktar ar. Bildsok pa nitet
och leta efter bilder i tidningar, skriv sedan
ut bilderna med hjélp av en skrivare och
klipp ut dem. Det maste inte vara bilder pa
personer, utan det kan till och med bara
vara farger, sa lange de ger dig ritt kénsla!

»¢ Nar du har samlat pd dig ett par bilder ar
det dags att satta ihop ditt collage. Borja
med att limma fast bilder pa ett stort A3-
papper. Har kan du vara kreativ och vilja
vilka bilder som man bara ska skymta i
bakgrunden, och vilka som ska ta allra
mest plats. Om du vill kan du mala eller
rita ovanpa dina inspirationsbilder. Du
kan dven utsmycka collaget med glitter om
det passar din karaktdr, eller géra en ram
av pappersremsor som du kan limma pa
sidorna av collaget!



I?XE&?F ARSRONST

Maskoéren utgar ofta fran sminkkort (se ndsta
sida) for att designa masken. Sminkkort ar

en sorts mall som bestar av en illustration av
ett ansikte. Under illustrationen finns rader
dar maskoren kan anteckna vilka farger och
produkter som ska anvandas fér sminkningen.
Pa mallen kan maskoéren mala sin design for
sminket och skapa sig en forsta bild av hur
masken skulle se ut pa en skadespelare eller
dansare. Maskoren anvander sig i manga fall av
riktiga sminkprodukter for att mala designen
pa sminkkortet, for att bilden ska likna en
riktig sminkning pa en sangare eller dansare.

Att mala och visa upp sminkkort ar darfor
ett viktigt steg i processen att designa en
mask. Det ar ett tydligt satt for maskoéren att
ge form at sina idéer och visa dem for sina
medarbetare!

I denna 6vning ska eleverna anvianda sig av
sminkkortet pa nasta sida for att designa
masken for sina karaktarer.

MATERIAL

Penslar i olika tjocklek, farg, kritor,
tuschpennor, fargpennor, blackpennor och
eventuellt aven akvarellsvampar, garn och lim.

INSTRUKTIONER

o Utga fran karaktiaren som du anvande i

den forra 6vningen. Anvand dig av din
tankekarta och dina inspirationsbilder och
skapa en bild som visar hur din karaktar
ser ut. Vilka farger och former beskriver
din karaktdrs personlighet? Hur ser deras
ansikte ut? Har karaktdren arr, rynkor,
langa 6gonfransar, skigg eller kanske
tjocka 6gonbryn? Tank pa att karaktaren
kan se ut precis hur du vill!

~# Rita och mila en idé fér en sminkning
pa sminkkortet pa nista sida. Prova att
experimentera med olika tekniker. Du kan
till exempel anvanda dig av penslar med
olika tjocklek for att skapa bade breda och
tunna linjer, eller en akvarellsvamp med
farg pa for att ge bilden mer detaljer. Du
kan dven testa att mala med dina fingrar!

~/ Om du har mélat med vattenfarg kan du
lata fargen torka en stund. Nar fargen
har torkat kan du fylla i detaljerna med
tusch- eller blickpenna, som till exempel
6gonfransar, rynkor och adrr. Du skulle
ocksa kunna klippa korta eller langa
bitar garn och limma fast vid karaktarens
harfaste eller skagg. Till sist kan du skriva
namnet pa din karaktér langst upp pa
sminkkortet och anteckna vilka farger du
har anvint féor masken pa raderna under
ansiktet.

DISKUSSION

Lat eleverna berdtta om sina karaktarer och
visa sina collage for varandra. Diskutera sedan:

~¢ Hur kindes det att representera en
karaktar i bilder? Vad var svarast och
enklast i arbetet?

~# Hur gick du tillviga nir du skulle valja hur

din karaktdr skulle se ut? Hur paverkade

karaktarens personlighet dess utseende?

Hur kan mask anviandas for att forma var
bild av en karaktar? Larde du dig nagot
nytt om din karaktar nar du malade ditt
sminkkort?
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FORBEREDELSE I

I denna 6vning ska eleverna fa tillverka en egen
mask, i sann Commedia dell’Arte-anda. Samla
gummiband, saxar, fjadrar, lim, fairgpennor,
glitter, kritor och andra eventuella pysselsaker
som finns pa skolan. Garna aven lite styvt pap-
per som kan utgdra grunden for deras masker.

INSTRUKTIONER:

~#  Vilj vad masken ska forestilla eller repre-
sentera. Till exempel: En kédnsla som ilska
eller kirlek, ett djur, en person, eller karak-
taren som anvandes i collagedvningen.

~# Utga fran ménstret pé sida 11 eller kom
pa en helt egen design for masken. Klipp
sedan ut den mask du valt att géra och lim-
ma pa masken pa det tjockare pappret och
klipp igen!

~¢ Klipp tva sma kors vid maskens 4ndar, tra
in ett band och knyt fast vid bada andar.

-# Dekorera masken med alla material som du
tycker passar for just din mask i klassrum-
met. Forsok att tinka som en maskor pa de
olika realistiska eller dramatiska inslag som
kan fa masken att komma till liv!




MASKPROVNING

Lat eleverna prova sina masker och kanna efter
hur masken kan ldta dem gd in i en karaktar
och experimentera med olika rorelseformer.
Efter ett tag kan ni dven ldgga till musik for att
se hur det paverkar elevernas rorelse.

1. Tra pa dig masken och boérja g runt i
klassrummet. Kiann efter hur den hér mas-
ken skulle vilja réra sig. Skulle den vilja ga
snabbt eller sakta? Skulle den vilja hoppa
eller krypa? Eller inte rora sig alls?

2. Byt mask med en klasskamrat. Kidnns den
har masken annorlunda? Vill den rora sig
pa samma satt eller kanske pa ett helt annat
satt?

DISKUSSION

Diskutera om och hur eleverna kiande att mas-
kerna paverkade dem.

~¢/ Hur kindes det att ha pa sig en mask?

~# Vilken karaktir var det som kom fram ge-
nom masken?

~# Ville den karaktiren rora sig pa ett sdtt som
du forvantade dig eller pa ett annat satt?






1. Hur manga timmar tar
det for en perukmakare att
tillverka en peruk?

2. Vilken sorts har passar
bra for att gora peruker till
sagofigurer?

3. Vad heter verktyget som
anvands for att fasta har-
stran i en peruk?

4. Vad ar det forsta steget
i att skapa en avancerad
mask?

5. I vilka av Operans fore-
stallningar anvands peru-
ker?

6. Vad heter tyget som man
syr en peruk av?

7.Hur faster man detalj-
masker som en losndsa pa
ansiktet?

Att mala
skadespelarens
ansikte

I manga fore-
stallningar som
utspelar sig forr

itiden

Man knyter fast
dem med snore

Att digitalt
scanna skadespe-
larens ansikte

I alla
forestallningar

Man klistrar fast
dem med speci-
alklister

Att géra en
gipsavgjutning

I forestéllning-
arna for barn
och unga

Man klistrar fast
dem med papier
maché
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