LARARHANDLEDNING TILL Det magiska huset
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INTRODURTION
— Det magiska huset

I Det magiska huset kan skolor ta del av Kung-
liga Operans verksamhet och f6lja med bakom
kulisserna pa Sveriges nationalscen for opera,
balett och dans. Har arbetar inte bara opera-
sangare, dansare och musiker utan ocksa en
mangd andra yrkesgrupper som tillsammans
skapar opera- och dansférestallningar.

Lararhandledningen ar framtagen som inspira-
tion till arbete i klassrummet efter att eleverna
har fatt se avsnittet Unga Operan upptdcker att
gora en Opera. Ovningarna kan anpassas efter
eleverna och goras i helklass, mindre grupper
eller individuellt. Handledningen riktar sig i
forsta hand till larare fér barn i arskurs 1-3,
men passar aven aldre elever.

AVSNITTET

I det hir avsnittet far ni tillsammans med Sara
upptdcka hur en opera blir till. Har far ni traffa
bilderboksskaparen Pija och kompositéren
Niklas som tillsammans gjort operan Var dr
smorgdsen? pa Unga Operan. Ni far dven titta
in bakom kulisserna och ta del av allt fran den
konstnarliga processen till chefsplaneraren
Mats dagliga schemapussel.

FACIT:1—2,2—1,3—2,4—1,5—

AMNESFORKUS: MUSIR,
SVENSKA oc/ BILD

Auvsnittet och denna lararhandledning knyter
an till Lgr22 pa flera satt och sarskilt till am-
nena musik, svenska och bild. Innehéall som
sarskilt berors ar:

7 Slagverksinstrument, stranginstrument,
tangentinstrument och digitala verktyg
fér musicerande och musikskapande.

- Olika musikinstrument. Hur de later,
vad de heter och hur de ser ut.

~# Associationer i form av tankar, kianslor

och inre bilder som uppkommer genom
musikupplevelser.

~# Gemensamt och enskilt skrivande. Strate-
gier for att skriva ord, meningar och olika
typer av texter med anpassning till deras
uppbyggnad och sprakliga drag. Skapande
av texter dar ord och bild samspelar, saval
med som utan digitala verktyg.

~# Strukturerade samtal. Att beritta om var-
dagliga handelser samt att uttrycka kans-
lor, kunskaper och asikter. Att lyssna, stilla
fragor och ge kommentarer.

~# Teckning, maleri, modellering och kon-
struktion.

~¢ Olika element som bygger upp form, yta
samt for- och bakgrund i en bild, till
exempel linjer och firg.

FACIT TILL QUIZ PA SIDAN 8
1,6 —-X,7—-2,8—X,9—-1,10 - X



NAR ALITING GAR ITIOP

Att géra en opera handlar om samarbete.

Det dr manga olika personer, funktioner och
idéer som maste samverka och komma 6verens
for att en opera ska bli till. Musiken och sang-
en driver berittelsen framat, men den maste ga
ihop med scenografi, ljussittning, kostym och
rekvisita for att skapa en helhet. Alla dr beroen-
de av varandra nar man gor opera!

Ofta gar det flera ar fran att idén till en opera
presenteras till den méter publik for forsta
gangen pa premidrdagen. I ett stort operahus
som Kungliga Operan kravs det noga plane-
ring for att se till att ratt lokaler ar lediga vid
ratt tidpunkt, och att alla involverade vet vad
som ska goras nar. Medan nagra personer byg-

ger, malar och syr i sina verkstdder, repeterar
andra med orkestern eller med regisséren pa
scenen. P4 Unga Operan repeterar man unge-
far 6 veckor tillsammans med det konstnirliga
teamet. Sedan dr det dags att spela foér publik!

Mainga tanker att opera ar en gammal konst-
form, och visst spelar man ibland dldre opera-
verk pa landets scener. Men det skapas ocksa
hela tiden nya verk — bade for barn och vux-
na. Hur man skriver musik och text till en ny
opera kan se olika ut, och varifran man hamtar
inspiration till berdttelsen varierar ocksa. Pija
och Niklas som ni traffar i det har avsnittet gor
det pa sitt sitt, men inte ens de vet hur operan
blir foérran den spelas fér barnen i publiken.

ORD I AVSNITTET

PARTITUR

Ett partitur ar ett notblad dar det star vad alla
instrument gor i ett musikaliskt verk. Nar kom-
positorer skriver musik till exempelvis en opera
skriver de noterna till samtliga instrument i
partituret, sd man kan se vem som spelar vad
nar och hur det ska spelas. Oftast ar det bara
dirigenten som f6ljer partituret och den enskil-
da musikern har i stillet egna noter enbart for
sitt instrument.

{‘\

LIBRETTO

Texten till en opera kallas libretto. I librettot
framkommer operans berittelse, de olika roll-
karaktarerna som ar med i berattelsen och vad
de sjunger. Nar en karaktar sjunger sjalv kallas
det ett solo, ar det diaremot tva karaktarer som
sjunger kallas det for en duett. Ett libretto be-
star av sangtexter for bade solister och for flera
sangare som sjunger tillsammans.



YN DREERON

I avsnittet berattar Pija om hur hon kom pa
idén till berattelsen i Var dr smorgdsen? Hon
laste en tidningsartikel om en man som plots-
ligt upptackte att det bodde en person i hans
garderob som ét av hans mat. I Var dr smorgd-
sen? har kvinnan Gunnel Laurin bott obemarkt
i en garderob i manga ar, men en dag stoter
hon ihop med Pojke som nu bor i huset. I Pijas
libretto sjunger Gunnel om hur hon hamnade
dar och hur livet ar som inneboende.

I f6ljande 6vning far ni prova pd att skriva ett
eget libretto. Ni far leta inspiration och komma
pa egna karaktarer och berittelser.

OVNING

- Gé ihop i mindre par eller grupper. Skriv
ner olika handelser eller personer ni kom-
mer pd som vore kul att géra om till opera.
Tank hogt och lagt! Det kan vara allt fran
det allra mest vardagliga, som en person
som alltid kommer fér sent, till rymdresor
och polarexpeditioner. Ni kanske minns
nagot ni hért om pa TV eller radio. Det kan
ocksa vara ndgot ni varit med om sjalva.
Eller s letar ni inspiration pa natet eller 1
bocker.

-# Efter ett tag samlas klassen och delar med
sig av det ni hittat och kommit pa. Skriv
upp inspirationen pa tavlan sa alla ser.

«# Nu far ni komma p4 en egen karaktar uti-
fran inspirationen pa tavlan och skriva en
solosdng till librettot. Ni kan ocksa skapa
tva karaktarer, da far ni testa pa att skriva
en duett i stallet. Valj det som verkar kul
att arbeta vidare med! Och kom ihag att
din librettoversion ar din egen — en klass-
kompis kanske tar inspiration fran samma
person eller hdndelse, men gor ett helt
annat libretto.

«# Nir ni skriver sangtexten till librettot kan
ni utga fran foljande fragor:

~# Vad berittar karaktiren om i just den har

sangen? Vilka kdnslor uttrycker karaktiaren
medan den sjunger? Ar den till exempel
glad, stressad, besviken eller radd? Hur be-
rattar karaktaren? Anvander den sig av fa
eller manga ord? Ar orden riktiga ord eller
ar de pahittade? Upprepar karaktaren sig?
Gor den olika liten sdésom "hmm”, ”
“nja” osv? Kanske texten i librettot rimmar
ibland?

mmm”,

~# Nir alla ar klara med sina libretton gar ni
ihop tva och tva och laser sangtexterna
hogt for varandra.

REFLEKTERA GARNA
TILLSAMMANS

Hur gjorde ni ndr ni hittade inspiration?

Var det ldtt eller svdrt att hitta?

Hur var det att omvandla inspirationsmaterialet
till ett libretto?

Vad gjorde ni ndr ni skapade era egna karaktdrer?
Vilka val gjorde ni?

Hur blev det som det blev?
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Ocksa musiken berittar om en karaktars viljor
och kénslor i en operaforestillning. Musiken
skapar stimningar och fér handlingen framat.
Niklas forklarar hur han jobbar med instru-
mentens olika ljud nar kan skriver musik.
Bland slagverksinstrumenten finns till exempel
trummor, cymbaler, woodblock och vibrafon
som alla later olika och kan beritta olika saker,
exempelvis om operans olika karaktarer.

I f6ljande 6vning far klassen undersoka olika
ljud och tillsammans testa skapa karaktarer
med hjilp av instrument. Ovningen bestér av
tva steg, men ni kan vilja att bara gora ett av
dem om ni f6éredrar det.

OVNING
STEG 1.

«¢ Leta fram olika instrument. Dela girna in
dem i olika sektioner som slagverk, stran-
ginstrument, klaviaturer osv. Ni kan ocksa
gora ytterligare indelningar sasom Niklas
g6r med slagverken i trummor, klangin-
strument, traslagverk och melodiskt slag-
verk.

«# Klassen sitter sig i en ring. Tvé-tre elever
véljer ett instrument som de vill underséka.
Finns det flera av samma instrument kan ni
spela pa varsitt, finns det bara ett far ni
spela pa det tillsammans. Nagra spelar
medan resten av klassen lyssnar noga.

Om ni vill kan ni blunda medan ni lyssnar.

~# De som spelar far testa sig fram och prova
att spela pa olika sdtt. Snabbt och lang-
samt, latt eller hart, oavbrutet utan paus
eller med langa tystnader emellanat.

~¢ Nir ni undersokt instrumentet ett tag
tystnar instrumentet och klassen diskuterar
tillsammans: Hur later det? Vad tycker ni
ar speciellt eller utmarkande for just det
har instrumentet? Vad far ni fér tankar och
associationer nar ni lyssnar? Kommer ni pa
en karaktar, en kinsla, en hindelse nar ni
lyssnar?

.

~/ Nu viljer en annan grupp ett nytt instru-
ment att undersoka och klassen upprepar
6vningen. Sa fortsitter ni tills ni varit ige-
nom ett visst antal instrument.

STEG 2.

~# 1 nista steg hjilps ni it att skapa en
karaktar genom instrumentens olika ljud.

~/ Kom med forslag pa olika karaktarer.

Exempelvis en busig person som leker,

en arg person som ger skall, en allvarlig
person som pratar infoér en stor grupp eller
en foralskad person som dansar. Ni kan
ocksa komma pa fantasifigurer eller djur,
eller anvdnda er av de karaktdrer som ni
skrev libretto till i férra 6vningen.

- Nu ska en eller flera elever férsoka skapa
en foreslagen karaktar med hjalp av instru-
ment. Ni kan vélja bara ett instrument eller
flera som samspelar. Ta gdrna inspiration av
hur Niklas gor med slagverket i avsnittet.

-~ Upprepa 6vningen sa linge ni tycker det ir
kul.



ROSSNGDRLLER

Till barnoperan Var dr smérgdsen? har Pija
utover librettot dven designat scenografi och
kostym. I avsnittet visar hon fram kostyms-
kisser och scenografimodell. Det ar viktigt att
gora skisser och modeller sa de som ska tillver-
ka kostymerna och dekoren kan klura ut hur
de ska gora dem.

I foljande 6vning far varje elev skapa egna sma
kostymmodeller till en specifik karaktar. Som
hjélp till detta kan ni anvanda er av klippdock-
an pa nasta sida som ar ritad av Pija. Dockan
forestaller Gunnel Laurin fran Var dr smorgdsen?
men ni kan férhalla er fritt till den och mala
ovanpa Pijas ritningar eller vainda pa dem och
mala pa baksidan. Anvind fantasin!

MATERIAL

Sax, lim, malarfarg, kritor, glitter, fjadrar,
paljetter, tuschpennor, latt styvt papper, silkes-
papper, etc.

INSTRUKTIONER

~¢ Klipp ut dockan med tillhérande kostym-
klader som finns pa nasta sida.

~¢ Anvind klippdockans klider som schablo-
ner och gor fler kladesplagg. Klipp daven ut
dessa.

~# Fargligg och dekorera dockan och de
utklippta kladesplaggen med hjalp av olika
material. Fundera pa hur karaktaren ska se
ut. Vad uttrycker karaktirens klider? Ar de
smutsiga, klumpiga, kungliga eller ménst-
rade? Ar det vardagsklider, arbetsklider
eller festklader? Har karaktaren sjalv valt
sina klader eller har karaktaren blivit
tvungen att bara just de kladerna? Om ni
vill kan ni anvidnda dig av samma karaktar
som tidigare 6vningar.

~# Gor olika kostymférslag genom att sitta
ihop olika plagg pa dockan. Vilken eller
vilka sammansattningar passar karaktiren
bast?

FORDJUPNING

Om ni vill férdjupa 6vningen kan ni dven gora
en del av den dekor och miljé som karaktiren
ror sig i. Ni kan vilja att bygga en liten sceno-
grafimodell likt den ni ser i avsnittet, eller sa
kan ni mala en bakgrundsfond pa ett storre
papper. Kanske fler karaktdrsdockor far plats i
samma miljo?
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EITTTONERNA

Innan en operaférestéllning moéter publik
maste den repeteras. Under repetitionerna
gor regissoren tillsammans med resten av det
konstnadrliga teamet en mangd olika val kring
hur férestallningens berittelse ska formas och
gestaltas.

I f6ljande 6vning far klassen i mindre grupper
testa pa att vara ett konstnarligt team. Gruppen
bestar av regissor och skadespelare och tillsam-
mans ska de komma pa en scen som ni sedan
repeterar noga innan den moéter publik.

OVNING

Ga ihop i grupper om ungefdr fem personer.
Kom tillsammans pa en handelse ni vill anvan-
daier scen. Forsok halla det enkelt och precist.
Har kommer ett forslag ni kan lata er inspireras
av:

En familj kommer hem med en massa varor
som de boérjar plocka upp, men da borjar de
braka om var sakerna ska sta. Det slutar med
att nagon blir sa arg att personen lamnar hem-
met.

- Bestim vem i gruppen som ska spela vad
och vem som ska vara regissor.

~# Testa olika sitt att spela scenen pi. Ni kan

anvanda er av ord eller inte. Kropparna
kan rora sig vardagligt och realistiskt eller
mer som dans. Ibland kan det ga fort,
ibland langsamt. Prova ocksd att géra
sakerna i viss ordning. T.ex: Person 1
kommer in, sitter sig ner, andas ut. Person
2 och 3 kommer in fran hoger, tittar sig
omkring, far syn pa person 1 och gar dit.
Testa sedan att andra i ordningen sa t.ex.
person 2 och 3 redan ar pa scenen nar per-
son 1 kommer in. Ibland dr det regisséren

som kommer med f6rslag pa hur saker ska
goras, ibland kan det vara en av skadespe-
larna. Regissoren tittar noga och hjilper
skadespelarna komma ihag vad de ska gora
och hur det ska goras, exempelvis med en
viss kdnsla eller ett visst tempo.

~# Efter ett tag bestimmer regissoren tillsam-
mans med gruppen vilka val som fungerar
bast fér scenen ni vill géra. Bestim precis
hur scenen ska spelas och var noga med
detaljerna. Vem kommer in nar, fran vilket
hall? Hur rér sig de olika karaktdarerna?
Vilka kdnslouttryck har karaktarerna? Vilka
saker hander samtidigt? Var tittar de olika
karaktdarerna och nar gor de det? Alla val ni
gor berittar nagot for publiken.

- Repetera, repetera, repetera sa alla vet vad
de ska gora. Regissoren ar 6gat utifran som
ser till att allt gar ratt till.

.

~# Nar alla grupper kanner sig redo samlas
ni och turas om att spela upp era scener.
Gor ert basta for att vara en uppmarksam
publik och rikta fokus mot gruppens olika
konstnérliga val. Och glém inte att appla-
dera nir scenen ar slut!

REFLEKTERA DAREFTER
TILLSAMMANS

Hur gjorde ni under repetitionerna?

Hur var det att testa olika sdtt att spela scenen pd?
Hur kom ni fram till den slutgiltiga versionen?
Hur upplevdes det att vara den som ger regi?

Hur var det att fa regi?

Niir ni sag era klasskompisars scenframtridanden,
la ni da mdrke till vilka konstndrliga val gruppen
gjort?

Vad gjorde de pd scenen och hur gjorde de det?



QUIZ — At gora en OPLERA

1 X 2
1. Vad heter den opera som : : :
Pija och Niklas skapat Var ar osten? Var ar tallriken? Var ar smoérgasen?
tillsammans? : : :
9 Vad ir en vibrafon? Ett me'lodiskt slag- En V'zildig"t. Ett oYanligt slag-
verksinstrument gammal fl6jt :  verksinstrument.
3. Hur lange har kvinnan : : :
Gunnel Laurin bott i 50 &r 60 &r 70 &r
garderoben? : : :
4. Varifran far Niklas sina :
idéer nar han skriver Fran slagverk Fran faglar Fran sangroster
musik? : : :
5. Hur linge repeteras en . . . .
.. oty Ungefar 6 veckor Ungefar en manad Ungefar 10 veckor
operaférestallning?
6. Vilken sak finns ovanpa
den lilla spisen i Pijas En liten blomma En liten mixer En liten katt
scenografimodell? : : :
7. Nar borjar Mats 3 manader innan 1 ar innan 3 ar innan
att planera infér en forestdllningen har forestallningen har forestillningen
forestallning? premiir premiir har premiir

Arbetar med hur

8. Vad o6r en resissor? Arbetar med ljud : en forestillning ska Arbetar som
5 gissor: och ljus © berittas och formas skadespelare
: konstnarligt :
En ska ligga pa .
: : Enskal 3
9. Niklas visar hur trum- i skinnet,ochen Bada ska sla skirlllnsetao;}glg;lz Ll
pinnarna ska vara — hur? : ska sla pa den : jattehért pa skinnet . s
: : sla pa cymbalen
andra
Musiken till D ill
10. Vad ar ett libretto? usticen Ui en Texten till en opera ansen titl en
opera opera
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